
Tabel Penelitian PTM dan PFR Prodi IPA 

Tahun Ajaran 2025 

No. Nama Pelaksana No.Kontak No. Kontrak Turunan Judul Penelitian  Sumber dan Jumlah Dana 

1 Dr. Didit Ardianto, M.Pd 022/LPPM-UP/KPTM/VI/2025 7928/LL4/PG/2025 

Pengembangan Modul 

Biologi Berbasis STEM 

Robotik dan SEL dengan 

Microbit untuk 

meningkatkan Literasi 

Digital Siswa" 

 Rp                        31,370,000  

2 Dr. Didit Ardianto, M.Pd 006/LPPM-UP/KPFR/VI/2025 7928/LL4/PG/2025 

Pengembangan Program 

STEM Robotik dengan 

Pendekatan ESD untuk 

Meningkatkan 

Keterampilan Berpikir 

Kreatif dan Komputasional 

Siswa SD 

 Rp                      147,650,000  

3 Dr. Didit Ardianto, M.Pd 018/LPPM-UP/KPFR/VI/2025 7928/LL4/PG/2025 

Pengembangan Buku Non 

Teks Berbasis STEM 

Robotik Untuk 

Meningkatkan Literasi 

STEM Siswa Sekolah 

Dasar 

 Rp                        38,730,000  

4 Dr. Irvan Permana,M.Pd 019/LPPM-UP/KPTM/VI/2025 7928/LL4/PG/2025 

Pengembangan E-Modul 

Pencemaran Lingkugan 

Berbasis STEM-ESD 

untuk meningkatkan 

berfikir kritis dan literasi 

lingkungan siswa 

 Rp                        36,740,000  

5 Dr. Irvan Permana,M.Pd 028/LPPM-UP/KPTM/VI/2025 7928/LL4/PG/2025 

Pengembangan E-Modul 

Keanekaragaman Hayati 

Berbasis Konservasi untuk 

meningkatkan Literasi 

Lingkungan Siswa 

 Rp                        24,670,000  



No. Nama Pelaksana No.Kontak No. Kontrak Turunan Judul Penelitian  Sumber dan Jumlah Dana 

6 
Prof.Dr.Anna 

Permanasari,M.Si 
021/LPPM-UP/KPTM/VI/2025 7928/LL4/PG/2025 

Pembelajaran Energi 

Terbarukan Berbasis 

Proyek Dengan 

Framework Place Based 

Education untuk 

meningkatkan Kreativitas 

dan Kesadaran 

Lingkungan Siswa 

 Rp                      36,620,000  

7 
Prof.Dr.Anna 

Permanasari,M.Si 
029/LPPM-UP/KPTM/VI/2025 7928/LL4/PG/2025 

Pengembangan Buku 

Digital Pendidikan Rendah 

Karbon berbasis Global 

Character untuk 

meningkatkan 

Sustainability Literacy 

Siswa Sekolah Dasar Fase 

C 

 Rp                      36,620,000  

8 Prof.Dr.Bibin Rubini,M.Pd 017/LPPM-UP/KPTM/VI/2025 7928/LL4/PG/2025 

Pengembangan Buku Non 

Teks" Persahabatan Besi 

dan Magnet" dengan 

Frameworks SDG's untuk 

meningkatkan Literasi 

Sains Siswa" 

 Rp                       20,650,000  

9 Prof.Dr.Bibin Rubini,M.Pd 020/LPPM-UP/KPTM/VI/2025 7928/LL4/PG/2025 

Pembelajaran Perubahan 

Iklim Dengan Pendekatan 

HEART-STEM Project 

Dalam Meningkatkan 

Kecerdasan Emosional dan 

Literasi Keberlanjutan 

Siswa 

 Rp                        33,570,000  

10 
Prof.Dr.Indarini Dwi 

Pursitasari 
010/LPPM-UP/KPFR/VI/2025 7928/LL4/PG/2025 

Pengembangan Web 

Rumah Sains Berbasis 

STEM-ESD untuk 

Meningkatkan 

Keterampilan Abad 21 dan 

Literasi Keberlanjutan 

 Rp                      135,360,000  



No. Nama Pelaksana No.Kontak No. Kontrak Turunan Judul Penelitian  Sumber dan Jumlah Dana 

11 
Prof.Dr.Indarini Dwi 

Pursitasari 
030/LPPM-UP/KPFR/VI/2025 7928/LL4/PG/2025 

Pengembangan E-Book 

Ekologi dengan 

Framework Education for 

Sustainable Development 

untuk meningkatkan 

Literasi Sains Siswa 

 Rp                        38,740,000  

12 
Prof.Dr.Indarini Dwi 

Pursitasari 
024/LPPM-UP/KPFR/VI/2025 7928/LL4/PG/2025 

Pengembangan E-Modul 

Sistem Pencernaan 

Manusia dengan 

Framework Self-Directed 

Learning Readiness untuk 

Meningkatkan Literasi 

Sain Siswa 

 Rp                        36,060,000  

13 Prof.Dr.Leny Heliawati,M.Si 025/LPPM-UP/KPTM/VI/2025 7928/LL4/PG/2025 

Computational Chemistry 

sebagai Model 

Pembelajaran Molekul 

Kimia melalui Visualisasi 

3D untuk meningkatkan 

kemampuan spasial dan 

Analitik Siswa 

 Rp                        28,170,000  

14 Prof.Dr.Leny Heliawati,M.Si 001/LPPM-UP/KPFR/VI/2025 7928/LL4/PG/2025 

Potensi Senyawa Endofit 

dan Daun Sirih Merah 

(Piperqrotum) sebagai 

Agen Penghambat 

Quorum Sensing Bakteri 

Sterptococcus mutans 

 Rp                      124,480,000  

15 Suci Siti Lathifah, M.Pd 034/LPPM-UP/KPTM/VI/2025 7928/LL4/PG/2025 

Penguatan Kompetensi 

Literasi Digital Guru 

SMAN Jasinga Kabupaten 

Bogor dalam Pendekatan 

Deep Learning melalui E-

Modul Ethno-STEAM 

Berbasis Augmented 

Reality" 

 Rp                        41,250,000  

 


